Regulamin zabawy internetowej ,,Euro 2024”

8 1 Postanowienia ogolne

Organizatorem Zabawy jest Tolino Sp. z 0.0. z siedzibg w Katowicach przy ul.
Oswobodzenia 1 (40-403 Katowice) wpisang do rejestru przedsigbiorcow Krajowego
Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy Katowice-Wschdd w Katowicach, VIII
Wydziatl Gospodarczy KRS pod numerem 0000439303, NIP: 9542738712, REGON:
243009145 (dalej: Organizator lub Tolino).

. Niniejszy Regulamin okre§la warunki i1 zasady, na jakich odbywa si¢ Zabawa, w
szczegOlnosci okresla warunki uczestnictwa w Zabawie, prawa 1 obowiazki

Organizatora oraz prawa i obowigzki Uczestnikow Zabawy.

3. Zabawa organizowana jest pod nazwg "Euro 2024 i zwana jest dalej "Zabawa".

. Zabawa polega na typowaniu wynikow meczoéw pitkarskich (dalej: Mecz lub
Spotkanie), ktore sg rozgrywane w realnym swiecie w czolowych ligach europejskich
w trakcie trwania Mistrzostw Europy w pitce w noznej tj. Euro 2024.
Organizator przeprowadza Zabawe, za posrednictwem Platformy pod adresem
internetowym: https://euro.tolino.pl/ (dalej: Platforma). Udzial w Zabawie jest
bezptatny 1 dobrowolny.
. Zabawa odbywa si¢ na terenie Rzeczypospolitej Polskiej 1 rozpoczyna si¢ w dniu
14.06.2024 r. o godzinie 00:01 i konczy si¢ w dniu 14.07.2024 o godzinie 23:59 lub
trwa do czasu kiedy:

a) do momentu zakonczenia Spotkania finalowego w Berlinie,

b) serwis https://euro.tolino.pl/ zostanie wytaczony,

C) nastgpi, usuni¢cie konta Uczestnika.
. Zabawanie jest gra losowa, loterig fantowa, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjna,
gra, ktorej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng przewidziang w ustawie z dnia
19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz. U. z dnia 30 listopada 2009 r.).
. Zabawa ma wylacznie charakter rozrywkowy i nie powinna stuzy¢ do zawierania
zaktadow wzajemnych pomiedzy uczestnikami Zabawy.

Organizator nie przewidziat zadnych nagréd w Zabawie.

§ 2 Uczestnicy Zabawy



1. Zabawa jest przeznaczona dla uzytkowniké6w Platformy https://euro.tolino.pl/

2. Uczestnikiem Zabawy moze by¢ kazda osoba fizyczna, spetniajaca tacznie nastepujace
warunki:

a) jest osobg pelnoletnig, posiadajaca peing zdolno$¢ do czynnosci prawnych,
posiadajagca miejsce  zameldowania 1 mieszkajagcg na  terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej,

b) wypelita w calosci formularz rejestracyjny zamieszczony na stronie
internetowej https://euro.tolino.pl/. (dalej: Formularz Rejestracyjny) oraz
zaakceptowata warunki niniejszego Regulaminu.

C) wyrazita zgode na przetwarzania danych osobowych podanych w Formularzu
Rejestracyjnym przez Tolino Sp. z o. o. z siedzibg w Katowicach, przy ul.
Oswobodzenia 1, 40-403 Katowice w celu umozliwienia udzialu w Zabawie
"Euro 2024", jej organizacji, przeprowadzenia i rozstrzygniecia zgodnie z
Regulaminem,

d) wyrazita zgode na otrzymywanie informacji handlowych drogg elektroniczng
(na podany w formularzu zgloszeniowym adres email), zgodnie z przepisami
ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. ,,0 $wiadczeniu ustug droga elektroniczng”
(Dz.U. Nr 144, poz. 1204 ze zm.).

3. W Zabawie wykluczone jest uczestnictwo tej samej osoby, jesli korzysta ona z kilku
kont zalozonych na Platformie, niezaleznie, czy wigcej niz jedno konto, z ktorego
korzysta, zostato zalozone przez t¢ osobg i na jej rzecz, czy tez korzysta z konta
nalezacego do innej osoby.

4. Akceptujac Regulamin Zabawy, osoba zglaszajagca swodj udzial w Zabawie,
zobowigzuje si¢ do przestrzegania wszelkich jego postanowien, jak rowniez
potwierdza, iz spelnia wszystkie warunki uprawniajace ja do uczestnictwa w Zabawie.

5. Uczestnik udostgpnia swoje typowania innym Uczestnikom biorgcym udziat w
Zabawie nalezacym do tej samej Ligi.

6. Organizator zastrzega sobie prawo dyskwalifikacji Uczestnika w przypadku
stwierdzenia naruszenia przez niego Regulaminu Zabawy, w tym, jesli stwierdzi, ze
dany Uczestnik posiada kilka kont w ramach jednej Ligi.

7. Uczestnik o$wiadcza, iz rozumie 1 akceptuje, iz dobrowolnie dodany w Formularzu
Rejestracyjnym Avatar powinien spetnia¢ ponizsze warunki:

a) powinien by¢ wynikiem osobistej tworczosci Uczestnika,



b) nie moze zawiera¢ znakow towarowych, tresci reklamowych Iub promocyjnych
jakichkolwiek podmiotow trzecich,

C) nie moze naruszac praw 0sob trzecich, w tym w szczegdlnosci praw autorskich,
praw wlasno$ci przemystowej, praw do wizerunku oraz dobr osobistych osob
trzecich.

Zgloszenia w Formularzu Rejestracyjnym, wypelnione nieprawidlowo, nieczytelne, o
niewlasciwym formacie i wielkosci, w szczegdlno$ci Avatary, zawierajace tresci
naruszajace dobre obyczaje, sprzeczne z prawem, o charakterze religijnym, nawotujace
do ksenofobii, nienawisci, przemocy, wulgarne, przedstawiajgce tresci o charakterze
pornograficznym, krzywdzace zwierzgta badz w inny sposéb naruszajacy
postanowienia Regulaminu sg niewazne i Uczestnicy nie biorg udzialu w Zabawie. O
decyzji Organizatora Uczestnik zostanie powiadomiony przez wiadomo$é e-mail
wystang na adres podany przy rejestracji. Decyzja Organizatora o wykluczeniu

Uczestnika jest ostateczna.

83 Zasady Zabawy

Zabawa polega na typowaniu wynikow Euro 2024, poprzez wytypowanie zwycigzcy
oraz doktadnego wyniku kazdego ze Spotkan.

Uczestnik typuje sposdb zakonczenia Spotkan na zasadzie wpisania doktadnego
wyniku bramkowego w regulaminowym czasie gry — po 90 minutach.

Podczas wydarzenia sportowego Euro 2024 Uczestnik nie bedzie mial mozliwosci
typowania wyniku bramkowego poszczegdlnych zawodnikéw druzyny.

Po dokonaniu wyboru przewidywanego sposobu zakonczenia danego Spotkania w
ramach Zabawy, Uczestnik ma mozliwo$¢ wycofania lub zmiany przewidywanego
wyniku. Jednak w momencie planowanego rozpoczgcia Meczu, ten wybor ulega
automatycznej blokadzie do czasu zaistnienia wyniku tego zdarzenia w czasie
rzeczywistym

Uczestnik moze wybra¢ sposdb zakonczenia tylko jednego Spotkania w jednym czasie
w ramach Platformy. Po zakonczeniu danego Spotkania w rzeczywistosci, po zdjeciu
automatycznej blokady, o ktérej mowa w § 3 ust. 4, Uczestnik moze wybrac¢ sposob
zakonczenia jedynie kolejnego Spotkania w ramach Platformy, ktére jeszcze nie

rozpoczelo si¢ w czasie rzeczywistym.
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11.

12.

13.

14.

Uzytkownik sam decyduje, co do ktdrych Spotkan w ramach Platformy chce wybrac¢
sposob ich zakonczenia. Uczestnik nie jest zatem zobowigzany do systematycznego
udziatlu w Zabawie.
W przypadku, gdy dane Spotkanie z jakichkolwiek powoddw nie zostanie ukonczone,
tak Ze nie zostanie poznany sposob jego zakonczenia w rzeczywistosci, dane Spotkanie
w ramach Platformy jest anulowane. Uczestnicy, ktorzy wzieli udzial w typowaniu,
zachowuja liczbg punktéw dotychczas zebranych w ramach Zabawy.
Za prawidlowe wytypowanie wynikéw Meczow Uczestnikowi zostang naliczone
punkty wg ponizszej skali:
a) prawidlowo wytypowany wynik bramkowy 6 pkt,
b) prawidlowo wytypowana roznica bramkowa (tylko przy poprawnie
wytypowanym zwyciezcy) - 3 pkt (np. typ Uczestnika 3:0, a wynik Meczu 5:2),
c) prawidlowe wytypowanie zwycigzcy - 1 pkt (np. typ 3:0, a wynik 2:1).
Punkty za dany Mecz si¢ nie sumuja, uczestnik moze otrzymac 6, 3 lub 1 punkt.
Uczestnik otrzymuje punkty najp6zniej w kolejnym dniu, po ktéorym zakonczyt si¢
wytypowany Mecz.
W ramach Zabawy tworzony jest ranking Uczestnikow posiadajacych najwieksza
liczb¢ punktow. W rankingu podawana jest nazwa Uczestnika, okre$lona przy
rejestracji jako 'Nick'.
Uczestnik, przystepujac do Zabawy, wyraza zgod¢ na udostepnienie wynikow innym
Uczestnikom w rankingu.
Zwyciezca Zabawy w ramach Ligi - zostaje Uczestnik, ktory uzyskal najwiecej
punktow w catym okresie trwania Zabawy.
Udzial w Zabawie nie wigze si¢ z mozliwos$cig uzyskania jakichkolwiek wygranych. W
ramach Zabawy oraz w trakcie jej trwania nie sg przyznawane zadne nagrody pieni¢zne

lub rzeczowe.

84 Wymagania techniczne

Do wziecia udzialu w Zabawie niezbedne s3:
a) urzadzenie przekazujgce dane teleinformatyczne [komputer, smartfon, tablet],
ktore ma dostep do sieci Internet,
b) przegladarka internetowa na urzadzeniu, o ktorym mowa powyzej, przy czym
zaleca si¢ korzystanie z przegladarki Google Chrome,

c) utworzenia konta przez Uczestnika na Platformie.



Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za niedostepnos¢ Zabawy z powodu
problemow z przesylaniem danych, ani nie gwarantuje, ze strony sieci Web beda wolne
od zaktocen lub btedow.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zadng utrat¢ danych lub uszkodzenia
podczas transmisji. Dodatkowo Organizator nie jest odpowiedzialny za bledy
techniczne, wady, op6znienia lub awarie dowolnego rodzaju, w tym, migdzy innymi,
usterki, przerwy lub odtaczenia linii komunikacyjnych, dostgp do Internetu lub strony
internetowej, sprzetu lub oprogramowania; zaklocenia cyfrowe lub elektroniczne, np.
wirusy; nieautoryzowang interwencj¢ cztowieka, np. hakowanie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za opdznienia lub jakiekolwiek przeszkody
w komunikacji z Uczestnikami Zabawy wynikajace z przyczyn niezaleznych od niego

w szczegllnosci wynikajace z braku dostosowania technicznego urzadzen.

85 Prawa autorskie

. Uczestnik, wypehiajac Formularz Rejestracyjny o$§wiadcza, ze dodana przez niego
grafika stuzaca do wyrazenia wirtualnie swojej postaci poprzez wybranie 1 wgranie
postaci graficznej np. figurki, ludzkiego obrazu, postaci zwierzecej, istoty fantastycznej
lub dowolnego zdjecia badz ikony (dalej: Avatar) zostala przez niego wykonana
osobiscie, nie stanowi opracowania cudzego dziela i1 przystuguja mu pelne prawa
majatkowe do niego, a takze, Zze moze rozporzadza¢ prawami autorskimi do utworu w
zakresie niezbednym do uzycia Avatara w Formularzu Rejestracyjnym oraz jego
prezentacji w rankingach.

Uczestnik oswiadcza, ze:

a) przystugujace mu autorskie prawa osobiste i majatkowe do Avatara i nie sg w
zaden sposob ograniczone lub obcigzone prawami 0séb trzecich oraz ze Avatar
nie narusza praw 0sob trzecich,

b) posiada wylaczne prawo do udzielania zezwolen na rozporzadzanie i
korzystanie z opracowan Avatara.

W przypadku wystgpienia przeciwko Organizatorowi Zabawy przez osobe trzecig z
roszczeniami wynikajacymi z naruszenia jej praw, Uczestnik Zabawy zobowigzany jest
do ich zaspokojenia i zwolnienia Organizatora Zabawy od obowigzku $wiadczen z tego
tytutu.

W przypadku dochodzenia na drodze sadowej przez osoby trzecie roszczen

wynikajacych z powyzszych tytuldéw przeciwko Organizatorowi Zabawy, Uczestnik



Zabawy bedzie zobowigzany do przystagpienia w procesie do Organizatora Zabawy i

podjecia wszelkich czynnos$ci w celu jego zwolnienia z udzialu w sprawie.

86 Dane osohowe

. Administratorem danych osobowych uzyskanych w wyniku przeprowadzania Zabawy,
jest Tolino Sp. z o0.0. z siedzibg w Katowicach przy ul. Oswobodzenia 1 (40-403
Katowice).

. Dane osobowe przetwarzane sg wytacznie w celu przeprowadzenia Zabawy, w tym
przyjmowania typoéw Uczestnika Zabawy oraz rozpatrzenia ewentualnych reklamacji.

. Dane osobowe przetwarzane sg w zwiazku z przystgpieniem Uczestnika do Zabawy, na
podstawie art. 6 ust. 1 pkt a) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b fizycznych, w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych) - Dz.
U. UE. L.z2016r. Nr 119.

. Kazdy Uczestnik ma prawo wgladu do swoich danych, ich poprawiania, zadania
usunigcia, ograniczenia przetwarzania, zadania przenoszenia podanych danych
osobowych oraz zadania zaprzestania przetwarzania podanych danych osobowych lub
cofnigcia zgody na ich przetwarzanie w dowolnym momencie. O$wiadczenie o checi
skorzystania z przystugujacych Uczestnikowi praw, mozna zlozy¢ w formie pisemne;j
na adres Organizatora Tolino Sp. z 0.0. z siedzibg w Katowicach przy ul. Oswobodzenia
1 (40-403 Katowice) lub pocztg elektroniczng na adres: dane@tolino.pl

. Uczestnik ma prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego wtasciwego do
ochrony danych osobowych, w sytuacji, gdy Uczestnik uzna, ze jego dane osobowe s3
przetwarzane z naruszeniem przepisow lub Organizator nie wykonat zadania
dotyczacego danych osobowych okreslonych w §6 pkt. 4 Regulaminu.

. Dane osobowe Uczestnika nie bedg przekazane przez administratora innym
podmiotom.

. Dane osobowe Uczestnikow beda przechowywane tylko do czasu wygasnigcia czasu
na ewentualne roszczenia Uczestnikow, ktore sg zwigzane z udzialem w Zabawie, czyli
do dnia 31.08. 2024 r. Po ww. dacie wszystkie dane osobowe Uczestnika zostang

usuniete.



Dane osobowe Uczestnikéw nie beda przetwarzane w sposob zautomatyzowany, nie
beda w zaden sposob profilowane czy wykorzystywane do wysytek marketingowych
niezwigzanych z udzialem w Zabawie.

Podanie danych ma charakter dobrowolny, jednakze jest warunkiem koniecznym do

udziatu w Zabawie.

§7 Postepowanie reklamacyjne

Reklamacje dotyczace przebiegu Zabawy, moga by¢ zgtaszane w formie elektroniczne;j
na adres Organizatora: kontakt@tolino.pl

Zgtoszenie reklamacji powinno zawiera¢ doktadne dane Uczestnika, a takze wskazanie
podstaw reklamacji wraz z uzasadnieniem.

Reklamacje podlegaja rozpatrzeniu w terminie czternastu (14) dni od dnia otrzymania
przez Organizatora reklamacji.

O wyniku reklamacji zglaszajacy reklamacje zostanie powiadomiony w formie
elektronicznej, na adres e-mail wskazany w reklamacji.

Decyzje Organizatora sg wigzace 1 ostateczne.

§8 Postanowienia koncowe

Organizator w zwigzku z przeprowadzaniem Zabawy, bedzie kontaktowaé si¢ z
Uczestnikami Zabawy droga elektroniczna.

Organizator dotozy wszelkich staran w celu prawidtowego przeprowadzenia Zabawy.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za nieprzestrzeganie przez Uczestnikow
postanowien niniejszego Regulaminu. Organizator jest uprawniony do zmiany
postanowien niniejszego Regulaminu, zmiany zasad Zabawy, o ile nie wptynie to na
pogorszenie warunkow uczestnictwa w Zabawie. Dotyczy to w szczegolnosci zmian
terminéw poszczegoOlnych spotkan, blokady typowania.

W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje si¢ przepisy Kodeksu cywilnego

i inne przepisy prawa polskiego.
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